
Beran Welet

TRAITS RANG Am.

Fils de pêcheur, sur la côte du Duché de Lindsey. 

Né en 482.

Points de chance

Guerrier. Engagé comme homme d'arme pour défendre 2 standard inter.div.

le duché de Lindsey et le royaume de Logres contre 

l'envahisseur saxon.

Laissé pour mort à la battaille contre les Angles en l'an 500.

Moine. En 501, est rentré dans un ordre monastique Albanite 2

localisé sur la côte de Lindsey. Ces moines s'avèrent

spécialisés dans l'exorcisme et la lutte active contre les

forces du mal, sources de tous les malheurs du monde.

A l'issu de sa formation, est envoyé de part le monde REF

en 509 car un moine exorciste doit apprendre sur le terrain Rang global

et découvrir par lui-même l'œuvre du démon au travers

de la Création. Points de développement

Création

Visage ravagé par la peste bubonique dont il garde les +

stigmates après guérison Acquis

-
Dépensés

=
Restants

Rang Valeur

0 <=1

1 <=1.5

2 <=2.5

3 <=4

4 <=6

5 <=10

6 <=15

7 <=25

8 <=40

9 <=60

10 <=100

Quantité Rang

1 0

2 2

3-4 3

5-6 4

7-10 5

11-15 6

16-25 7, etc. 

Add

0 - +2

Malus d'altération Durables Traits d'altération - Rang S 1-2 +1

Phy. Crises d'amnésie (il s'est fait défonçer le crâne…) 3+ +0

Men.

Soc.

0

3

0

15

2

1

1

10

|malus| ≥ ∑ durables

Log'n Roll 

Cauldron

2

3

15

(coût)

1

4



Deniers

5

Points de trésor

2

Equipement Joueur PJ

Nath Drusilla Follet

torches 2 Raphael Weylin de Lincoln

eau 4 Michael Liam le Blaidd

nourriture 3

1 couverture

Sacoches

1 mule

1 Briquet à silex

1 couteau rang 2 --> 3

1 potion de soin (rang 1)

Bible

Crucifix, chapelet

Bâton de marche

Parchemins

Plumes et encre

Dague rang 3 ---> 3

Fléau d'armes rang 5 --> 3

Cotte de maille rang 2 --> 3    adresse-1; discrétion -2

Robe de moine

Manteau

1 cheval


